MATHCITYMAP : Faisons des Maths en plein air !

Parcours dracénois « Balade mathématique dans Draguignan »

Samedi 29 mai 8h >>> Samedi 5 juin 7h

Matériel a prévoir:

i & W NP

Un smartphone ayant une bonne connexion réseau
Une calculatrice

Du fil ou de la corde

Un métre pliable

Si possible, un métre ruban

Il faut au préalable téléchargez I'application gratuite MathCityMap sur votre smartphone.

Créez une équipe qui se déplacera tout au long du parcours.

Désignez un chef d’équipe, il sera responsable de valider sur son smartphone les réponses de votre
équipe aux questions de chaque épreuve.

Sur le smartphone du chef d’équipe, cliquez
sur « ajouter un parcours par son code »

Math(ZityMap

Apercu des Ajouter un
parcours parcours

parcours

Apergu de vos
parcours

Entrer le code du parcours :

$11949

SESSION OU PARCOURS PRIVE

Entrez le code de votre parcours ou de
votre session:




Entrez le nom de I'équipe et de ses membres

O,

*COLLEGE ROSTAND™

Bienvonue sur ke promiber parcours Math-
CityMap dracénols |
Amusez-vous blen avec les Maths ot be
patrimoing culturel do votre ville *
Mene Torpetoau

Cliquer sur le symbole bleu pour télécharger le
parcours sur votre smartphone.

Draguignan, FR
Balade mathématique
dans Draguignan

4.8 km ~01h 50 min ~0.9 km
o/8

Découvrez la ville de Draguignan sous un autre
angle : celui des Mathématiques ! Amusez-vous
en suivant ce parcours, afin d'en savoir plus sur
certaines constructions ou objets particuliers
de la ville !

Cliquer sur « démarrer le parcours ».

Draguignan, FR
Balade mathématique
dans Draguignan

DUREE LONGUEUF

48km ~01h 50 min ~0.9km

Découvrez la ville de Draguignan sous un autre
angle : celui des Mathématiques ! Amusez-vous
en suivant ce parcours, afin d'en savoir plus sur
certaines constructions ou objets particuliers

de la ville !

> Démarrer le parcours




Vous obtenez alors une carte gps ou les
épreuves sont indiquées par des symboles
bleus.

La 1°™ épreuve apparait en bas de I'écran,
cliquez sur « rejoindre I'épreuve ».

En cliquant sur I'icbne bleue en bas a droite
vous avez acces a deux fonctionnalités :

La bulle bleue :

Vous disposez aussi d’une messagerie interne
qui vous permet de déposer des messages
(n"hésitez pas a 'utiliser pour donner votre
avis sur I'épreuve que vous étes en train de
faire).

La porte orange :

Pour quitter le parcours

& Balade mathématique ...

@ LA SESSION SE TERMINE DANS: 50 MIN

TEST oMP

#1
Le blason dracénois

Rejoindre I'épreuve

& Balade mathématique ...

"
- Le Blason dracénois

Papiantn s Topreme

Une fois I'épreuve rejointe, vous obtenez
I’énoncé de I'énigme :

- Le blason dracénois

Vous avez possibilité si nécessaire d’utiliser
des indices, mais vous pouvez déja essayer de
résoudre I'énigme sans les utiliser

A la suite de chaque réponse donnée, des
points seront attribués a votre équipe, et
totalisés en fin de parcours.

[ strictement supérieure a 4 m2
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